
1 
 Version 

2026 

 

 

Animer une classe virtuelle 

  

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 
 

 



2 
 

Caractéristiques 
 

Objectifs opérationnels 
Scé narisér uné animation pé dagogiqué dé classé virtuéllé 
Connaî tré lés principaux outils d'animation én classé virtuéllé 
 

Modalités 
Durée : deux sessions en classes virtuelles de 3h30 soit 7h00 de formation 

Modalité spatiale : à distance, sur plateforme LMS Moodle "E-learning Touch’ Academy" 

Modalité temporelle : synchrone 

Format : inter-entreprise / intra-entreprise 

Nombre minimum de stagiaires : 3 (intra nous consulter) 

Nombre maximum de stagiaires : 4 (intra nous consulter) 

Tarif : Nous consulter 

Attestation de formation : délivrée après réalisation de la formation 

Nom du formateur et qualité : Isabelle Dremeau, consultante formatrice en Digital 

Learning 
 

Prérequis 
Aucun pré réquis n'ést né céssairé pour éfféctuér cétté formation. 
 

Public visé 
Formatéurs-formatricés, résponsablés pé dagogiqués, résponsablés dé dispositifs dé 
formation, coordonnatéurs-tricés 
 

Matériel nécessaire 
Accé s intérnét haut dé bit | Wébcam | Micro-casqué | Doublé é cran fortémént conséillé  
 

Calendrier 
Intra-entreprise : programmation sur mésuré tout au long dé l'anné é 
Inter-entreprise : datés dés séssions annoncé és sur 
https://academy.elearningtouch.com 
 

Accessibilité 
Nos formations sont accessibles à toutes et tous. 
Nous compénsons lé handicap én formation én apportant dés ré ponsés individualisé és ét 
adapté és afin dé réndré la préstation dé formation « accéssiblé » aux pérsonnés én 
situation dé handicap. Notré ré fé rénté handicap, Estéllé TREGUER, ést a  votré disposition 
pour facilitér l'accéssibilité  a  cétté formation, procé déra a  l'adaptation dés cursus, dés 
mé thodés ét dés outils pé dagogiqués pour ré pondré a  chaqué situation particulié ré, vous 
pouvéz la contactér a  l'é-mail suivant : e.treguer@elearningtouch.com. 
 

https://academy.elearningtouch.com/
mailto:e.treguer@elearningtouch.com
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Programme 

 
 

Avant la formation 
S'assurér du bon accé s a  la platéformé dé formation "E-léarning Touch’ Académy" 
Accé dér au cours (idéntifiants ét URL énvoyé s par mail) ét éfféctuér lés activité s dé 
positionnémént 

 
Classe virtuelle n° 1 (3h30) 

➢ Pré séntation dés é lé ménts dé misé én œuvré d'uné classé virtuéllé 
➢ Outils d'animation ét dé collaboration én ligné 
➢ Pausé ét travail én autonomié sur la prisé én main dés outils proposé s 
➢ Mutualisation ét é changés 

 
Classe virtuelle n° 2 (3h30) 

➢ Mé thodologié dé scé narisation d'uné classé virtuéllé synchroné 
➢ Pausé ét travail én autonomié sur lé dé roulé  d'uné classé virtuéllé 
➢ Mutualisation ét é changés 

 
Moyens pédagogiques 

E laborér un scé nario dé classé virtuéllé én s'appuyant sur dés outils d’animation ét dé 
collaboration ét sur lés fonctionnalité s dés outils dé visioconfé réncé. 

 
Évaluation 

Ré alisation d'un scé nario dé classé virtuéllé 
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